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저해상도 이미지에서 고해상도 이미지를 만들어낸다.
(참조 : https://arxiv.org/pdf/1609.04802.pdf)

https://arxiv.org/pdf/1609.04802.pdf


동영상의 다음 프레임을 예측
(참조 : https://arxiv.org/pdf/1511.06380.pdf)

https://arxiv.org/pdf/1511.06380.pdf


이미지를 다른 이미지로 변환
(참조 : https://arxiv.org/pdf/1611.07004.pdf)

https://arxiv.org/pdf/1611.07004.pdf


02 GAN의 사용 예

텍스트를 이미지로 생성하기
(참조 : https://arxiv.org/pdf/1605.05396.pdf)

https://arxiv.org/pdf/1605.05396.pdf


02 GAN의 사용 예

새 애니메이션 캐릭터 만들기
(참조 : https://arxiv.org/pdf/1708.05509.pdf)

https://arxiv.org/pdf/1708.05509.pdf


구글 튜토리얼 참조
(참조 : https://www.tensorflow.org/tutorials/generative/deepdream?hl=ko)



02 GAN의 사용 예 - 딥드림(DeepDream)

-구글 엔지니어 Alexander Mordvintsv에 의해 만들어진 컴퓨터 비전 프로그램이다.

- CNN을 사용하며, 딥드림은 신경망이 학습한 패턴을 시각화하는 실험.

-입력 이미지를 신경망을 통해 순전파 한 후, 특정 층의 활성화 값에 대한 이미지의 그래디언트(gradient)를

계산하므로써 구현이 가능하다.

-딥드림은 층의 활성화 값을 최대화하도록 이미지를 수정한다. 이는 신경망으로 하여금 특정 패턴을 과잉

해석하도록 하여 이미지를 기반으로 몽환적인 이미지를 만든다.

- 딥드림 사이트 : https://deepdreamgenerator.com/



The Starry Night by Vincent van Gogh

+ =

-스마트폰의 사진 앱에서도 사용되기도 한다.

-타깃 이미지의 콘텐츠를 보존하면서 참조 이미지의 스타일을 타깃 이미지에 적용한다.

https://en.wikipedia.org/wiki/Vincent_van_Gogh


-이미지의 잠재 공간에서 샘플링해서 완전히 새로운 이미지나 기존 이미지를 변형하는 방식.

참조 : https://github.com/omerbsezer/Generative_Models_Tutorial_with_Demo

-현재 가장 인기있고 성공적으로 창조적 AI 애플리케이션을 만들 수 있는 방법.

-주요 기법 변이형 오토 인코더(VAE)와 적대적 생성 네트워크(GAN)이 있음.

























구분모델
(Discriminator 

Network)

D_real : 
진짜이니 1에 가깝게 해야 하고

구분모델
(Discriminator 

Network)

① ②

진짜 이미지 가짜 이미지

D_fake : 
가짜이니 0에 가깝게 해야 하고

loss_D = 
log(D_real) + log(1 − D_fake)

데이터개수

GAN의 논문에서는 위와 같은 식으로 이를 작성. Loss_D가 큰 값을 갖도록 학습시켜 감.



데이터개수




